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Pour les CP : mercredi 7 avril

 Bonjour,

 Aujourd'hui c'est mercredi, le jour du Gruffalo. Voici la dernière partie du récit.

 Un petit peu de maths pour jouer.

 Bonne journée, prenez soin de vous.

 - 1 - Le Gruffalo

 - 2 - Maths

 - 1 - Le Gruffalo :

 Voici la suite et la fin du texte de l'histoire du Gruffalo.

 La petite souris sera t-elle dévorée par un des animaux de la forêt ou bien par le Gruffalo ?

 Texte et questions de compréhension sont en pièce jointe.

 Concernant les questions de compréhension, afin d'éviter un travail écrit et de privilégier la compréhension du texte,
les questions peuvent être posées uniquement à l'oral.

 Voici l'histoire du Gruffalo lue : cliquer sur ce lien.

 https://www.youtube.com/watch?v=7a8KcQxk9Ek&t=12s

 L'histoire du Gruffalo existe aussi en vidéo, magnifique et captivant dessin animé. Nous le regarderons avec plaisir
quand nous rentrerons à l'école.
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 - 2 - Maths

 - le jeu de "la bataille des dés :

 il s'agit d'un jeu où les joueurs doivent déterminer quel est le plus grand. Nous y avons joué en début d'année avec
un seul dé.

 Aujourd'hui ce jeu peut avoir un intérêt en y jouant avec 2 dés. Votre enfant aura ainsi à trouver la somme des deux
dés (à 6 faces). Il faudra ensuite comparer lequel des deux joueurs à le nombre le plus grand et placera un jeton
dans une de ses cases. Le gagnant étant celui qui aura rempli le premier sa carte de score.

 Règle et carte score dans 2 pièces jointes.

 Que le meilleur gagne.

 - calculatice :

 voici quelques jeux qui permettent d'aborder des calculs simples qu'il faut systématiser.

 * le cadre "doubles et moitiés"

 * le cadre "recherche les deux termes"

 * dans le cadre "somme de deux nombre" le jeu "estimation"

 Cliquer sur le lien suivant :

 https://calculatice.ac-lille.fr/spip.php?rubrique2

 - logicieleducatif :

 cliquer sur ce lien suivant où se trouvent une multitude de jeux mathématiques :

 https://www.logicieleducatif.fr/indexcp.php

 Bon mercredi à toutes et à tous.
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